Matchplay 2025

April — September 2025, 18 Loch

Liebe Golferinnen und Golfer,

in diesem Jahr planen wir wieder Clubmeisterschaften im Lochspiel.
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WALDBRUNN

Gespielt wird nach den offiziellen Golfregeln (einschl. Amateurstatut) des Deutschen Golf Verbandes e.V. (DGV)
und den jeweils giiltigen Platzregeln des Golf Course Siebengebirge. Das Matchplay wird auf Grundlage der
Handicap-Regeln (World Handicap System) ausgerichtet. Einsichtnahme in die DGV-Verbandsordnung ist im

Office moglich.

Teilnahmevoraussetzungen Mitglieder des Golfclub Waldbrunnen e.V. mit giiltiger

Meldeschluss & Matchplay-Zeitraum

Spielberechtigung und Platzreife.
Einzel — Matchplay HCP bis max. 36,0

Doppel-Matchplay HCP bis HCP Obergrenze 80 (Klassischer Vierer)

Anmeldungen sind bis Freitag, den 11. April 2025,

12.00 Uhr,

durch Eintrag in die Meldeliste, PC Caddie oder (iber das Office

moglich.

Folgende Turniere sind iiber PC Caddie buchbar:
»Einzel — Matchplay HCP bis max. 36,0"
»Doppel-Matchplay HCP* offen (Klassischer Vierer)

Bei Abmeldung nach dem oben genannten Meldeschluss wird die

Startgebuhr fallig.

Die Auslosung findet am Samstag, den 12. April 2025 statt.

Gestartet wird das Matchplay am Sonntag, dem 13.

April 2025. Es

wird zundchst in einer Gruppenphase und zum Ende in einem K.O.-
System gespielt. (Erlauterungen weiter unten im Text).

Der Zeitplan ist wie folgt:

Gruppenphase: bis 24.05.2025
Achtelfinale: bis 21.06.2025
Viertelfinale: bis 26.07.2025
Halbfinale: bis 16.08.2025
Finale: bis 05.09.2025

Der Zeitplan ist unbedingt einzuhalten. Siehe Terminfindung.

Die Siegerehrungen werden im Rahmen der Ehrungen der
Clubmeisterschaften 2024 am 7. September 2025 durchgefihrt.

Golfclub Waldbrunnen e.V. im Siebengebirge
Brunnenstr. 11
53578 Windhagen

Tel.: +49 2645 8041
info@waldbrunnen.de
www.waldbrunnen.de



Lochspiel

Abschlage

Matchplay-Spielvorgabe

Gruppenphase

R

=lgp]
B
-
=
@
=
<
=
=
=

Matchplay wird nach den giiltigen Regeln fiir Lochspiele gespielt.
Das Fiihren einer Scorekarte ist nicht erforderlich, es wird lediglich
gezahlt, welcher Spieler in der Nettobilanz der Locher fuihrt. Das
Spiel ist beendet, wenn ein Spieler mehr Locher fiihrt, als noch zu
spielen sind. Wenn ein Spieler finf Locher fiihrt, aber nur noch 4
Lécher zu spielen sind, dann ist das Ergebnis 5/4.

Die HCP Begrenzung im Einzel Matchplay liegt bei max. 36,0

Das Doppel-Matchplay wird als klassischer Vierer gespielt. Die
Teams diirfen die kumulierte HCP Obergrenze von 80 nicht
Uberschreiten, als Bsp. HCP 54 + 26 = 80 oder 40 + 40 = 80.

Damen schlagen von Rot, Herren von Gelb ab.

Der Spieler mit dem hdheren Course Handicap (Spieler A) erhalt
eine Matchplay-Spielvorgabe, nach folgender Berechnung:

(Course Handicap Spieler A — Course Handicap Spieler B)
X Ya

Das Ergebnis wird auf ganze Zahlen gerundet.

Beispiel:

Spieler A mit Course HCP 21, Spieler B mit Course HCP 12.
(21-12) x % = 6,75. - Spieler A erhdlt an den 7 schwersten
Lochern des Platzes gem. HCP-Verteilung einen Schlag zusétzlich.

Das Course Handicap ist anhand des HCPI aus der Course
Handicap-Tabelle des DGV ablesbar (Aushang am schwarzen Brett,
im Internet oder Auskunft durch das Office)

Im Doppel-Matchplay werden die Teams mit dem Mittelwert der
Course HCPs der Spieler gewertet, ansonsten gelten die gleichen
Regeln zur Berechnung der Matchplay-Spielvorgabe.

Jede Gruppe wird mit 4 - 5 Spielern in verschiedenen Spielstarken
durch Auslosung besetzt. Die Spielleitung behilt sich vor, die
GroRen der Gruppen, je nach Teilnehmerzahl, anzupassen.

In der Gruppenphase spielt innerhalb der Gruppe jeder gegen jeden.
Die Reihenfolge der Spiele ist freigestellt.

Wichtig:
In der Ergebnis Tabelle wird nicht nur der Sieger sondern auch das
Ergebnis in den Spielplan eingetragen, z.B. 3/2. Dies bedeutet:

e Der Spieler hat nach 16 gespielten Léchern gewonnen, da
er mit 3 Léchern bei noch 2 zu spielenden Léchern flihrt.
Dafiir erhélt der Sieger 1 Punkt.
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K.O.-Phase

Spielbedingungen

Kontaktdaten & Terminfindung
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WALDBRUNNEN

e Sollte nach 18 Loch kein Sieger feststehen, erhélt jeder 0,5
Punkte (unentschieden)

Punkteverteilung:

Der Sieger einer Begegnung erhélt in der Gruppenphase 1 Punkt.
Steht nach 18 Ldchern kein Sieger fest, so erhélt jeder Spieler /
Paarung 0,5 Punkte. Bei Punktgleichheit entscheidet der direkte
Vergleich: z.B. Spieler A und Spieler X sind nach der Gruppenphase
Punktgleich. Spieler X hat aber das Match gegen Spieler A in der
Gruppenphase fiir sich entschieden. Somit ist Spieler X weiter.
Sollte der direkte Vergleich unentschieden ausfallen entscheidet das
Los.

Der Gruppenerste und Gruppenzweite qualifizieren sich fiir die K.O.
Runde.

Nach der Gruppenphase wird in der K.O.-Runde weitergespielt, d.h.
in der K.0.-Runde kommt nur der Sieger weiter. Sollte in der K.O.-
Phase nach 18 gespielten Lochern kein Gewinner feststehen, so
geht die Partie an Loch 1 weiter. Es gilt die gleiche Matchplay-
Vorgabeverteilung wie bei der jeweiligen Bahn bei den ersten 18
Loch. Mit dem néchsten Lochgewinn steht der Sieger fest (Sudden
death).

Die Runde beginnt am 1. Abschlag und endet am 18. Griin des am
Spieltag gedffneten Courses.

Matchplayspieler haben auf der gesamten Runde Vorrecht vor nicht
im Matchplay befindlichen Spielern, sofern sie eine Matchplay-Fahne
im Bag haben.

Die Spieler miissen ihr Ergebnis selbst auf dem Spielplan eintragen
und sind fiir die Richtigkeit verantwortlich.

Jeder Spieler stimmt mit der Teilnahme zu, dass persdnliche Daten
wie Telefonnummer und E-Mail-Adresse zum Zweck der Termin-
absprachen an andere Teilnehmer des Matchplay weitergegeben
werden diirfen.

Zwischen den Spielpaarungen muss ein Spieltermin innerhalb der
vorgegebenen Zeitrdume selbstandig gefunden und gebucht
werden. Hier ist egal, wer wen anruft! Die Termine sind unbedingt
einzuhalten! Es gibt keine Verlangerung der von der Spielleitung
gesetzten Spielzeitraumen.

Sollte kein Termin gefunden werden, ist die Spielleitung 7 Tage vor
Ablauf der festgesetzten Zeit zu informieren. Der Sieger wird dann
durch Losentscheid der Spielleitung festgelegt.

Wer zum vereinbarten Termin einer Begegnung nicht antritt, verliert
das Spiel. Wer eine Partie schenkt, erhdlt O Punkte (bzw. verliert die
K.0.-Runde) und der Beschenkte erhalt 1 Punkt (bzw. gewinnt die



E-Carts

Teilnahmegebuhr

Ausrichter

Spielleitung

Einwilligung
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K.O.-Runde). Allerdings sollten im Rahmen des Fairplays alle Partien
gespielt werden.
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Die Nutzung von E-Carts ist erlaubt.

Die Teilnahmegebihr betrégt je Teilnehmer fir das
- Einzel-Matchplay 30,00 €
- Doppel-Matchplay 15,00 €

Der Betrag ist vor Beginn des Matchplay auf das Konto des
Golfclub Waldbrunnen e.V., Kreissparkasse Kdln,

IBAN DE76 3705 0299 0000 1023 50 zu uberweisen oder im
Office bar/mit Karte zu zahlen.

Golfclub Waldbrunnen e.V. im Siebengebirge

Christian Both, Julian Mayer, Sascha Schulz

Mit der Teilnahme am Matchplay erklaren sich die Teilnehmer damit
einverstanden, dass etwaige Fotos vom Matchplay auf der Website,
in den sozialen Medien und zu Werbezwecken durch die
Waldbrunnen AG & Co. KG und den GC Waldbrunnen e.V. verwendet
werden diirfen.

Wir wiinschen allen Teilnehmern ein schones Spiel, einen fairen Wettkampf und vor allem viel SpaR!

Euer

Sportvorstand



